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FIERA DI GENOVA - PADIGLIONE BLU | GENOVA

Programma delle giornate SMACK! & PLAY 2017

Orario: sabato 2 e domenica 3 dicembre ore 10 — 19 presso il Padiglione Blu Jean
Nuvel della Fiera del Mare di Genova - piazzale J.F. Kennedy 1

La Mostra Mercato

SMACKI!&PLAY & anche una grande mostra mercato con oltre 100 espositori che presen-
tano prodotti e opere del mondo della creativita, fumetti, gadgets, attrezzature per
Cosplayers, videogiochi, ma anche produzioni artistiche o artigianali tematizzate con i
mondi di SMACK!, associazioni di appassionati di serie tv, saghe, giochi da tavolo, cards,
wargames. A SMACK! oltre ai fumetti di tutti i generi e le epoche, rari, ultime novita,
introvabili, d’autore, per ragazzi, famiglie, adulti, si possono trovare i gadget inerenti i mondi
dei personaggi tv, cinema, comics, importati direttamente dal Giappone!

A SMACK! presenti, per due giorni, circa 40 autori e case editrici, associazioni, esperti e
diverse realta.
In questo programma sono riportati solo gli eventi che hanno un orario specifico.

Bla Bla Corner

Un angolo al centro della fiera con incontri con gli autori ospiti ed i protagonisti dei ‘mondi’
SMACK! & PLAY che racconteranno le proprie avventure nel mondo dei comics e games:

Sabato 2 dicembre

11:00 Editore: TaiTaiLab

11:30 Editore: Noland Comics

12:00 Valerio Piccioni

14:00 Presentazione libro “Corto”
di Armillaria

14.30 Idomina: “Esport: cosa &?

15:00 Luca Bonora

Area Palco

Sabato 2 dicembre

Domenica 3 dicembre
11:00 Editore: Manga Senpai
11:30 Daniele Marotta
12:00 Editore: Kasaobake
14:00 Maker’s Village
14:30 Claudio Chiaverotti
(creatore di Morgan Lost e Brendon)
15:00 Gianluca Motta & Macchiavello

dalle 14:00 YOUTUBERS ZONE con la partecipazione di Croix89,
Clash King con Luca Lanza, Andrea Battista e Gabriele Anzalone,
del canale The Marvellous Company, Gabriele Garre

dalle 16:00 | MATES incontro con il pubblico e poi selfie time
Domenica 3 dicembre

dalle 14:00 Cosplay Contest a cura di EPICOS

Area Conferenze

Sabato 2 dicembre
11:30 Retrofuturo. Immagini e immaginario nell’architettura e nell’arte: da Metropolis allo
Steampunk - Relatore: pietro millefiore — Accademia Ligustica di Belle Arti
di Genova
12:00 Rivivere il passato con le nuove tecnologie - Relatore: Michela Mortara — CNR
12:30 The digital bridge — reale e virtuale sempre piu vicini - Relatore: Marco Attene —
CNR
Dalle 15:00 alle 18:45 conferenza “Realta’ aumentata e realta virtuale:
tecnologie trasvesali che cambiano il nostro rapporto con la realta reale” a cura
di CTI Liguria:
15:00 Apertura dei lavori del Convegno Saluti del Presidente di CTI Liguria:
FAVATI ANDREA
15:15 Storia passata presente e futura della Realta Aumentata
RELATORE: Giovanni Landi- Presidente di IMRA —
Italian Mixed Reality Association Academy
15:45 Modellazione di forme 3D in ambienti di Realta Virtuale.
RELATORI: F. Giannini — E. Cordeiro CNR — IMATI
16:15 Interagire tra scienza e fantascienza con la Realta Virtuale
RELATORI: Manuela Chessa — Fabio Solari UNIGE — DIBRIS
16:45 Sistemi indossabili per la restituzione di sensazioni tattili: dalla Realta Aumentata
alla robotica assistiva e oltre.
RELATORE: Matteo Bianchi IIT — Istituto Italiano di Tecnologia
17:15 Experience Innovation: tecnologie innovative al servizio della cultura,
del turismo della comunicazione e del marketing
RELATORE: Giorgio Centa, Vice Presidente e Direttore Tecnico ETT S.p.a.
17.45 Alcune suggestioni di come potrebbe cambiare la nostra vita quotidiana.
RELATORE: Enrico Reboscio Dotvoca

Domenica 3 dicembre
14:30 Il corpo esteso. Contaminazioni tra arte, scienza e tecnologia
relatore Pietro Millefiore — Accademia Ligustica di Belle Arti di Genova
15:00 Dai cyborg alla bionica — Relatori Nicola Lotti e Maura Casadio — UNIGE — DIBRIS
15:30 Un computer sara in grado di simulare la nostra realta? Prospettive, rischi
e falsi miti sull'intelligenza artificiale — Relatore Alessio Del Bue — IIT
16:30 Leap motion vs HTC controllers: quale dispositivo permette una migliore
interazione nella realta virtuale? — Relatore Chiara Bassano — UNIGE — DIBRIS
17:00 Quali sono le attuali sfide della realta aumentata?
Relatore Giorgio Ballestin UNIGE — DIBRIS

Tornei PC Gaming ed eventi Idomina Esports/Mantus Gaming

Sabato 2 dicembre
Dalle 14:00 Clash Royale
Dalle 14:00 Hearthstone Dalle 14:00 Hearthstone

Dalle 14:00 League Of Legends Dalle 14:00 League Of Legends

Tornei Console ed eventi Vxp-project ASD

Sabato 2 dicembre

10:00 - 14:00 free play

14:30 inizio torneo cod wwii @ps4

14:30 inizio torneo rainbow sixsiege @xboxone

15:00 inizio torneo fifa 18 @ps4

15:30 inizio torneo tekken 7 @ps4

15:30 inizio torneo mario kart 8 deluxe @ switch

15:30 inizio torneo super smash bros @wiiu

10:00 - 19:00 si balla con just dance 2018 @switch free play

Domenica 3 dicembre
Dalle 14:00 Clash Royal

Domenica 3 dicembre

10:00 - 14:00 free play

14:30 inizio torneo cod wwii @ps4

14:30 inizio torneo rainbow sixsiege @xboxone

15:00 inizio torneo fifa 18 @ps4 main event montepremi pari a 2000 euro
15:30 inizio torneo tekke 7 @ps4

15:30 inizio torneo mario kart 8 deluxe @switch

15:30 inizio torneo super smash bros @wiiu

10:00 - 19:00 si balla con just dance 2018 @switch free play

Sabato 2 e Domenica 3 dicembre con

Andrea Broccardo - Paolo Castaldi (sabato) - Claudio Chiaverotti (domenica)
Claudia Forcelloni - Daniele Marotta - Valerio Piccioni - Fabio Piacentini
Daniele Statella - Giovanni Talami (domenica)

Sabato 2 dicembre ore 14
Workshop di | livello di disegno e colorazione a cura di Mirulla/Balocco:

Domenica 3 dicembre ore 10
Workshop di ii livello di disegno e creazione di sceneggiatura a cura di
Costarelli/Zaccagnino/Franceschini

Sabato 2 e Domenica 3 dicembre
15:00 Torneo ufficiale Hasbro Beyblade

Sabato 2 dicembre

Dalle 10:30 Commander 1v1 formato Leviathan (by SMACK! & PLAY)
15:00 Torneo di RisiKo UFFICIALE by Borgo Pila Club

17 :00Torneo di Storie di Pirati by Borgo Pila Club

Domenica 3 dicembre
11:00 Torneo di CATAN by Borgo Pila Club
15:00 Torneo di UNO (gioco di carte) UFFICIALE by Borgo Pila Club

Social SMACK!

Quest’anno Social SMACK! promuove:

Associazione “La Dimora Accogliente” presente con uno stand con gli autori
Gianluca Motta e Macchiavello che presentano una storia a fumetti realizzata per
raccogliere fondi e pubblicata in un calendario.

”Medici senza Frontiere”, importante realta Premio Nobel per la Pace 1999, presso
il cui stand sara possibile incontrare il disegnatore Paolo Castaldi sabato 2 alle ore 12.
Nel pomeriggio, sempre presso lo stand, Paolo realizzera un disegno dal vivo rappresen-
tativo del lavoro di Medici Senza Frontiere

Stand Star Wars

Tornano a stupire gli appassionati:
501st ltalica Garrison Rebel Legion Italian Base, gruppi di costuming di Guerre Stellari

Seguitecisu ) : www.smackcomics.it



